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LA MEMORIA CACHÉ 

OBJETIVOS 
Aplicar los conocimientos sobre memorias caché a la ejecución de diferentes programas. 

CONOCIMIENTOS PREVIOS 
Se deben dominar los conceptos de acceso de programa a la memoria así como saber seguir la traza de 
diferentes programas, en Ensamblador, Pascal y pseudocódigo. También deben conocerse cómo 
funcionan las políticas de ubicación, extracción, reemplazo y actualización de las memorias caché. 
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TAREAS 
PROBLEMAS 

En HTTP://ATC2.AUT.UAH.ES/~AVICENTE/ASIGNATURAS/EOC/PDF/ENUNCIADOS_T4.PDF el ejercicio 3, 5, 7 
y 9 

 
ENTREGABLE (voluntario individual) 

Realizar y entregar los ejercicios 6 y 8. 


